AHADEX

Navod k obsluze
V022 - Elektronicky ter¢, Sipky 18 her

Vazeni zakaznici,

dé&kujeme Vam za Vasi ddvéru a za nékup tohoto produktu.
Tento navod k obsluze je soudasti vyrobku. Obsahuje dilezité
pokyny k uvedeni vyrobku do provozu a k jeho obsluze.
Jestlize vyrobek predate jinym osobam, dbejte na to, abyste
jim odevzdali i tento ndvod. Ponechejte si tento nédvod, abyste
si jej mohli znovu kdykoliv predist!

Popis:

Zabava pro déti i dospélé. Pocet hracl: 8osob, Pocet her
18(159 kombinaci), automatické vypnuti, hlasové a zvukové
signaly, napajeni:baterie 3x 1,5V AA (nejsou soucasti baleni),
v baleni 6ks $ipek a 6ks nahr. hrotli,rozméry:
38,5x43x3cm,hraci prdm.:37,5cm

Navod k pouziti

e Upozornéni
e  Elektronicky ter¢ neni hracka. Uréeno pro dospélé.

«  Sipky mohou zp@sobit zranéni. Déti by neméli hrat
Sipky bez dozoru dospélé osoby.
e Montdz? terée na sténé
Urci misto, jehoz vzdalenost od terce ¢ini 3m. Zavés tak, aby
stfed se nachazel ve vysce 1,73m od zemé. Hrac se béhem
hry ma nachazet ve vzdalenosti 2,37m od terce.
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Definice tladitek
e  Stisknéte tlacitko "POWER" a po zaznéni zvuku se hra zapne do pracovniho rezimu.
Pouzijte "GAME" tla&itko pro vybér hry (GO1 -G18). Tla&itko "GAME" miize byt také pouzit pro ukonéeni hry
a/nebo zpét na zacatek stavu.
e  Tlacitko "OPTION" Ize zvolit dil¢i hru. (GO1 - G18)
e Pouzijte "PLAYER" tlagitko pro vybér poétu hracl pred hranim, vychozi hodnota je 2.
e  Tlacditko "DOUBLE IN / OUT" se pouziva pouze pro hru G02, viz detaily herniho navodu.
e  Tlacitko "START / NEXT" se pouziva ke spusténi hry a pokroceni k dalSimu hraci.

Zvukové signaly

“Laser” - zvukova signalizace zasahu Sipky do terce.

“Double” - zvuk informuje o tom, Ze Sipka zasadhla segment Double (dvojnasobek)

“Triple” - zvuk informuje o tom, Ze Sipka zasahla segment Triple (trojndsobek)

“Score” - zvuk informuje o dosazeném skdre v dané hre.

,Close” - zvuk signalizuje uzavfeni zapocitdvaného segmentu.

,Open” - zvuk signalizuje otevieni zapoditdvaného segmentu.

“Too High” - zvuk informuje, ze skére se pocita od zacatku

“Winner” - informuje, ze hra¢ vyhral hru

“Bull's-Eye” - zvuk informuje o zasahu do segmentu Bull’s-Eye. (25-nasobek)

“Next/Player” - zvuk informuje, Ze hru zahajuje dalsi hra¢ (po tfech hodech pfedchoziho hrace)

,Ye” - zvuk informuje o zdsahu do Zadaného segmentu.

,No” - zvuk informuje, Ze nebyl zasaZen zadny segment.

Pravidla hry

« GO1 Count-Up (100, 200, 300, 400, 500, 600, 700, 800, 900)

Ucelem hry je co nejrychlej$i dosaZeni zvoleného poctu bod@ (100, 200, 300, 400, 500, 600, 700, 800, 900). Vyhrava
ten hréa¢, ktery jako prvni dosdhne pozadovany pocet bodd.

e GO2 Count-Down (101, 201, 301, 401, 501, 601, 701, 801, 901)

Kazdy hra¢ zahajuje hru s tim samym danym poctem bod{ (101, 201, 301, 401, 501, 601, 701, 801, 901). Body
ziskané pFi kazdém hodu se odeditaji smérem dolll. Vyhrava ten hrag, ktery jako prvni dosdhne nulu. Hraci si mohou
vybrat rlizné herni varianty pomoci tlacitka "DOUBLE IN / OUT". (Viz obrazek nize)

Varianty
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owen 901
e} "_"

'.’fl'\f THFE 14 16 @
Crichat
« Double in (101, 201, 301, 401, 501, 601, 701, 801, 901)
Znamend, e zacatkem hry je poditani bodd, body se pocitaji pouze tehdy, pokud prvni zasah je v segmentu Double.
e Double-out (101, 201, 301, 401, 501, 601, 701, 801, 901)
Znamena, Ze hru Ize ukondit pouze zadsahem pfislusného segmentu Double.
«  Double in / out (101, 201, 301, 401, 501, 601, 701, 801, 901)

Znamena, ze ukonéeni a zahajeni hry probiha podle stejnych zésad, jako je uvedeno vyse.
Paklize na displeji vidime zaroven Double in i Double out, znamena to, Ze se hraji obé dvé verze, které mohou byt

zahdjeny nebo ukonceny ve chvili zasahu segmentu typu Double. Pokud vysledek hrace je 1 anebo méné nez 0,
znamena to ,burst dart” a nemdze v tomto kole ziskat body, miZe pouze udrzet vysledek z pfedchoziho kola.

¢ GO3 Round Clock (5, 10, 15, 20)
. (5, 10, 15, 20) Zasahem jakéhokoliv segmentu hra¢ ziska body.

e e 0 0 0 0 0 00 0 0

"5" Zasah segmentu od 1 do 5.

"15" Zasah segmentu od 1 do 15.
"10" Zasah segmentu od 1 do 10.
"20" Zasah segmentu od 1 do 20.

Hra¢ by mél st¥ilet Sipky do oznadenych segmentd terée. Pokud je segment zasazen, ozve se zvukovy signal
"Yes", nebo "Sorry." Po zasazeni segmentu bude dal$i segment oznacen.

e GO04 Round Clock-Double (205, 210, 215, 220)

(205, 210, 215, 220), znamena, Ze hra¢ musi zasahnout dvojity segment k ziskani bodt. Dalsi funkce stejna
jako G03.

e GO5 Round Clock-Triple (305, 310, 315, 320)

"305, 310, 315, 320" znamena, Ze hra¢ musi zasdhnout trojity segment k ziskani bodd. Dal$i funkce stejna
jako G03.

¢ GO6 Simple Cricket (000, 020, 025)
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Varianty

Pocitaji se pouze zésahy do segmentd 15,16,17,18,19,20 anebo Bull's-eye .
Hrac, ktery jako prvni tfikrat zasahne vyse uvedena pole, vyhrava.

Zasah do segmentu Single - pocitédme x 1

Zasah do segmentu Double - pocitame x 2

Zasah do segmentu Triple - pocitame x 3

"000" - je nutné zasdhnout segmenty &isel 15,16,17,18,19,20 a Bull’s-eye. Potadi zasahl nemé vyznam.
,020" - je nutné 3 krat zasdhnout 20, a nasledné za sebou 19, 18, 17, 16, 15 a Bull’s eye.

”025” - je nutné 3 krat zasdhnout Bull’s-eye, a nasledné za sebou 15, 16, 17, 18, 19, 20.

Na displeji blikaji identifikacni svétla segmentu, vyhrava ten zavodnik, kterému se jako prvnimu podafi
zhasnout vSechna svétla.

AR AR,
0 19 18 17 16 15 B
Crickat

e GO7 Score Cricket (E00, E20, E25)

Varianty

Poditaji se pouze zésahy do segmentd 15,16,17,18,19,20 nebo Bull's-eye .
Je nutné trefit vSechna vys$e uvedena Cisla:

Zasah segmentu Single - pocitdme x 1

Zasah segmentu Double - pocitdame x 2

Zasah segmentu Triple - pocitame x 3

“E00” - je nutné zasahnout libovolny segment &isel 15,16,17,18,19,20 a Bull's-eye. Pofadi zésahl nema
vyznam.

”020” - je nutné 3 krat zasdhnout 20, a nasledné za sebou 19, 18, 17, 16, 15 a Bull’s eye.

”025” je nutné 3 krat zasahnout Bull’s-eye, a ndsledné za sebou 15, 16, 17, 18, 19, 20.

Na displeji se objevi tfi &isla, hra konéi, jakmile vSechna tfi ¢isla zhasnou.

Na displeji blikaji identifikacni svétla segmentu, vyhréva ten hrac, ktery jako prvni zhasne vSechna svétla.
Pokud hrac tfikrat zasahne bodovany segment, je jeho vysledek otevfeny. Vysledek bude zapséan, pokud
kazdy z hracl zasahne véemi tfemi hody bodovany segmentu. Body uhrané poslednim hra¢em budou
pripocteny k vysledku protihracd.

Kazdy hrac¢ se musi pokusit zasahnout bodovany segment.

Jakmile bude segment tFikrat zasazen kazdym hracem, zavie se. Hra¢ se pak musi strefit do dalSiho urc¢eného
segmentu, aby protihraéi mohli sbirat body.

Vyhréva ten hrag, ktery po uzavieni véech segment{ ziskal nejvétsi pocet bodd.

|
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e GOS8 Cut Throat Cricket (C00, C20, C25)

Varianty

Pocitaji se jen zésahy do segmentd 15,16,17,18,19,20 nebo Bull’s-eye .
Je nutné trefit vSechna vyse uvedena Cisla:

Zéasah do segmentu Single - pocitdme x 1

Zdasah do segmentu Double - poéitame x 2

Zasah do segmentu Triple — pocitdame x 3

“C00” - je nutné se trefovat do libovolnych segmentd &isel 15,16,17,18,19,20 a Bull’s-eye. Poradi zasah(
nema vyznam.

”C20" - je nutné 3 krat zasahnout 20, a nasledné za sebou 19, 18, 17, 16, 15 a Bull’s eye.

"C25"” je nutné 3 krat zasahnout Bull’s-eye, a nasledné za sebou 15, 16, 17, 18, 19, 20.

Na displeji blikaji identifikacni svétla segmentu, vyhrava ten hrac, ktery jako prvni zhasne vSechna svétla.
Pokud hra¢ trikrat zasdhne bodovany segment, je jeho vysledek otevieny. Vysledek bude zapsan, pokud
kazdy z hracd zasahne véemi tfemi hody bodovany segmentu. Body dosazené poslednim hra¢em se
pFipocitaji k vysledku protihracd.

Kazdy hraé se musi pokusit zasdhnout bodovany segment.
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Jakmile bude segment tFikrat zasazen kazdym hraéem, zavie se. Hra¢ se pak musi strefit do dal$iho ur¢eného
segmentu, aby protihraci mohli sbirat body.
Vyhravé hréé, ktery po uzavieni véech segmentl ziskal nejmensi pocet bodd.
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« GO9 Golf (10, 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80, 90)

(10, 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80, 90) - je nutné si zvolit jedno z téchto Cisel jako Zadany vysledek, ktery
zplisobi vyhozeni hréce.

Hra¢ musi zasahovat za sebou segmenty terée od 1-18, ¢ili v prvnim kole zasahne segment 1, ve druhém
segment 2, atd. Zasdhne-li Zddany segment - objevi se zvuk ,Yes”, nezasdhne-li, zvukovy signal bude
Lsorry”.

Ukolem hréace je ziskat co nejnizéi vysledek. Pokud b&hem své hry (tii hodd):

se nepodafri strefit zadnou $ipkou - dostane 5 bodd, tzv. ,Bad dart”

zasahne segment Triple - dostane 1 bod., tzv. ,Eagle dart”

-zasadhne segment Double - dostane 2 body, tzv. ,Bird dart”

zasadhne segment Single - dostane 3 body

Hra¢ si mize vybrat libovolnou ze tii $ipek pro dokon&eni svého kola, ale do vysledku se zapogitava pouze
posledni.

Pokud hra¢ zaséhne pole Single prvni $ipkou a obdri t¥i body, méize se rozhodnou, zda pokraduje ve hre.
Pokud po takovém rozhodnuti 74dny z dal$ich hod{ nezaséhne cil, dostane 5 bod{ namisto 3. Pokud néktery z
hracd ziska na zagatku ohladeny vysledek, vypadava ze hry. Pokud 2adny z hra&d neziské ohlageny vysledek
po provedeni véech 18 kol, vyhrava ten hra¢, ktery ma nejmensi pocet bodd.

G10 Bingo (132, 141, 168, 189)

Segmenty pro zasahy jsou urcovany nahodné. Hrac, ktery jako prvni zasdhne uréeny segment - vitézi.

Varianty

132 - zasahni za sebou 15, 4, 8, 14, 3
141 - zasahni za sebou 17, 13,9, 7, 1
168 - zasahni za sebou 20, 16, 12, 6, 2
189 - zaséhni za sebou 19, 10, 18, 5, 11

Hra¢ musi trikrdt zasahnout dany segment Cisla, aby mohl prejit k dalsimu segmentu.
Zéasah do segmentu Single - pocitdme x 1
Zéasah do segmentu Double - pocitdme x 2
Zasah do segmentu Triple — pocitdéme x 3

G11 Big Little - Simple (3, 5, 7, 9, 11, 13, 15, 17, 19, 21)

£ vo

Kazdy hra¢ ma zakladni podet ,Zivotd”, jakmile je ztrati - odpada. Ukolem hracl je trefovat se do ndhodné
uréenych segmentd terce. Ten hra¢, ktery setrva ve hite nejdéle, vyhrava.

Zasah uréeného &isla béhem prvniho nebo druhého hodu umozriuje hréaci uréeni segmentu terce pro dalSiho
hrace (to znamend, Ze nasledujici hra¢ musi zasdhnout segment, ktery zasahl jeho piedchlidce). Paklize dalsi
hra¢ zasahne urceny cil tfikrat anebo neuréi novy cil, tak novy cil nahodné zvoli dalsi hrac.

Pokud hra¢ nezaséhne urceny cil béhem tii hod, ztraci body, a cil plati pro nasledujiciho hréace.

Simple: Zapocitava se zasah do libovolného segmentu terce v rdmci ur¢eného poc¢tu. Nema vyznam, zda
za'sqh byl do pole Single, Double, nebo Triple.

MOZNOSTI (3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10) - znamenaji pocet ,Zivotl” daného hrace.

Vitézi ten hrac, ktery ma zivot nejdéle

G12 Big Little - Hard (H03, HO5, HO7, H09, H11, H13, H15, H17, H19, H21)

Kazdy hra¢ ma zakladni polet ,zivotd™, kdyz je hréa¢ ztrati, tak odpada. Ukolem hracd je zasdhnout nahodné
uréené segmenty terce. Ten hrac, ktery vydrzi ve hie nejdéle - vyhrava.

Zasah urceného Cisla béhem prvniho nebo druhého hodu hraci dovoluje urcit segment terée pro dalSiho hrace
(takze dalsi hra& musi zasdhnout segment, ktera zasahl jeho predchlidce). Pokud dalsi hraé zaséhne uréeni cil
tfikrat anebo neurdi nova cil, pak novy cil bude nahodné vybran nasledujicim hra¢em.

Kdyz hra¢ nezasédhne uréeny cil béhem tii hodd, ztraci body a cil prechézi na daldiho hrace.

Hard: Zapoditdva se zadsah pouze do téhoz segmentu terce. Je nutné zasadhnout budto pole Single, nebo
Double, anebo Triple.

MOZNOSTI (3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10) - znamenaji pocet ,Zivotl” daného hrace.

Vyhrava ten hraé, ktery si jako posledni uchova Zivot.

G13 Killer(3, 5,7, 9, 11, 13, 15, 17, 19, 21)

MOZNOSTI: 3, 5, 7, 9, 11, 13, 15, 17, 19, 21 znamenaji podet ,Zivotd” daného hrace.
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e Po zapnuti hry displej zobrazuje ,SEL” to znamena, Ze hra¢ si ma zvolit svij segment hry. Ten segment, ktery
hrac¢ zasahne se tak stava jeho segmentem. Pak je nutné stisknout tlacitko ,NEXT” a dal$i hrac si voli svij
segment. Hra zadind tehdy, jakmile si viichni hraci vyberou sviij segment hry.
Jestlize hrac zasahne svij segment hry, stava se z ného ,killer”.
Pokud ,killer” zasdhne segment protihrace, protihrac¢ ztraci jeden ,Zivot”.
Pokud hra¢, ktery se stal ,killer”, zasdhne svilj segment hry prestava byt ,killer” a ztraci jeden ,Zivot”.
Ukolem ,killera” je zésah segmentd protivnikd a zbavovani jich takto daldich “Zivotd”.
Dany segment po zdsahu vydava zvuk ,Yes”, v opatném pfipadé zvuk ,Sorry”.
Moznosti (3, 5, 7, 9, 11, 13, 15, 17, 19, 21) znamenaji, ze ,killer” musi zasahnout (3, 5, 7, 9, 11, 13, 15, 17,
19, 21) segmenty protihracd, aby vyhral. Neni podstatné, zda, to jsou segmenty typu Single, Double nebo
Triple.
e  Vitézem je ten hrac, kter;'/ odebere véem protihractim ,Zivoty”.
Tuto hru by mély hrat vice nez dvé osoby.
. G14 Killer-double (203, 205, 207, 209, 211, 213, 215, 217, 219, 221)
e Moznosti (203, 205, 207, 209, 211, 213, 215, 217, 219, 221) znamenaji polet ,Zivotd" daného hrace.
e«  Moznosti (203, 205, 207, 209, 211, 213, 215, 217, 219, 221) znamenaji, ze ,Killer” musi zasahnout segment
Double, aby se stal vitézem.
e  Ostatni funkce stejna jako G13.
e« G15 Killer-Triple (303, 305, 307, 309, 311, 315, 317, 319, 321)
¢  Moznosti (303, 305, 307, 309, 311, 315, 317, 319, 321) znamenaji pocet ,Zivotu" daného hrace.
. Moznosti (303, 305, 307, 309, 311, 315, 317, 319, 321) znamenaji, ze ,killer” musi zasdhnout segment
Triple, aby se stal vitézem.
e  Ostatni funkce stejna jako G13.
. G16 Shoot Out (H03, HO5, HO7, HO9, H11, H13, H15, H17, H19, H21)
e Moznosti (H03, HO5, HO7, HO9, H11, H13, H15, H17, H19, H21) znamenaji podet ,Zivotd" daného hrace.

a

¢ Segment Cisla je uréovan nahodné. Hra¢ ma na zasah 10 vtefin. Nezasahne-li v tomto Case, ztraci kolo.
e Body se pocitaji za zasahy libovolného segmentu &isla:
Zéasah do segmentu Single - pocitdme x 1
Zéasah do segmentu Double - poéitame x 2
Zasah do segmentu Triple - poél’ta’me x3
. Nejvétsi pocet bodl hrac ziska zasazenim pole Triple ( pocitdme X 3 ).
Vyhréva hra¢ s nejvétsim poctem bodd.
. G17 Legs Over (3, 5, 7, 9, 11, 13, 15, 17, 19, 21)

e Moznosti (3,5,7,9, 11, 13, 15, 17, 19, 21) znamenaji pocet ,zivotl" daného hrace. Ter¢ ndhodné voli
vysledek pro prvniho hrace. Ukolem prvniho hrace je, aby tfemi hody doséhl vétsi vysledek, nezli ten uréeny
teréem. Mensi pocet bodl znamena ztratu jednoho Zivota.

«  Ukolem dalsiho hrace je dosazeni lepsiho vysledku, nez je vysledek piedchoziho hrace. Pokud hra¢ dosahne
mensiho vysledku, ztraci Zivot.

o Hrad¢ nemize vynulovat vysledek. Stisknutim tlacitka START anebo zadsahem mimo ter¢ hraé ztrati Zivot

e Hrac vypadne ve chvili, kdy ztrati vSechny Zivoty. Vyhrava ten hrac, ktery jako jediny neztrati vSechny Zivoty.

e  Tuto hru by mély hrat vice nez dvé osoby.

e G18 Legs Under (UO3, UO5, UO7, U09, U11, U13, U15, U17, U19, U21)

e Moznosti (U03, UO5, U07, U09, U11, U13, U15, U17, U19, U21) znamenaji pocet LZivotd" daného hrace. Ter¢
nahodné zvoli vysledek pro prvniho hrace. Ukolem prvniho hrace je, aby tfemi hody dosdhl mensiho vysledku,
nez urceného tercem. Vétsi pocet bod& znamend ztratu jednoho Zivota.

e Ukolem dal$iho hrace je dosazeni mensiho skére, nez je skore predchoziho hrace. Pokud hra¢ dosahne
vétsiho skore - ztraci jeden Zivot.

e Hra¢ nemdze vynulovat vysledek. Stisknutim tlacitka START anebo zédsahem mimo teré hra¢ ztrati zivot

e  Hrac vypadne ve chvili, kdy ztrati vSechny Zivoty. Vyhrava ten hrac, ktery jako jediny neztrati vSechny Zivoty.

e  Tuto hru by mély hrat vice nez dvé osoby.

eBaleni obsahuje
e 6 Sipek
e 6 nahradnich mékkych hrotd
e Navod k obsluze

«ODSTRANENI ZAVAD
e  Ter¢ neni napajen
Zkontrolujte, zda jsou baterie spravné vlozeny, vybité baterie nahradte novymi.
e  Hra neni bodovéna
Zkontrolujte, zda je hra spravné nastavena. Stisknéte tlacitko START/ NEXT, hra se zacne prehravat. Mzete také
zkontrolovat, zda néjaké segmenty nebo tladitka nejsou pfilepena.
e  Prilepené segmenty ¢i tladitka
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B&hem prepravy nebo v priib&hu hry, je mozné, ze se segmenty do¢asné zablokuji. Pokud se takové situace stane,
bude automaticky hodnoceni zastaveno. Jemnym odstranénim nebo vykroucenim Sipky se hra znovu zahaji a
bodovani bude spusténo.

e  Odstranéni zlomené Sipky

Pokud plasticky hrot zlistane v desce, pokuste se jej vytdhnout naptiklad klestémi.

e  Elektromagnetické ruseni

Silna bourka, pfepéti elektrického vedeni, pfilis tésna blizkost elektrického motoru nebo mikrovinné trouby mohou
zplsobit nestabilni chovéni terée. Chcete-li obnovit hru, vyjméte z néj baterie na nékolik sekund a pak znovu viozte.
Ujistéte se, e jste odstranili zdroj, ktery zplsobuje rugeni.

Udrzba a &igténi

Produkt nevyzaduje zadnou Udrzbu. K ¢isténi pouzdra pouzivejte pouze mékky, mirné vodou navihéeny hadrik.

Nepouzivejte 24dné prostiedky na drhnuti nebo chemicka rozpoustédla (fedidla barev a lakd), nebot by tyto
prostfedky mohly poskodit pouzdro produktu.

Recyklace:

Elektronické a elektrické produkty nesméji byt vhazovany do domovnich odpadt. Likviduje odpad na konci doby
zivotnosti vyrobku pfimérené podle platnych zdkonnych ustanoveni. Setfete zivotni prostfedi a pfispéjte k jeho
ochrané!

Zaruka:

Na tento produkt poskytujeme zaruku 24 mésic(l. Zaruka se nevztahuje na $kody, které vyplyvaji z neodborného
zachézeni, nehody, opotfebeni, nedodrzeni navodu k obsluze nebo zmén na vyrobku, provedenych tfeti osobou.

Hadex, spol. s.r.0., Kosmova 11, 702 00, Ostrava - Pfivoz, tel.: 596 136 917, e-mail: hadex@hadex.cz, www.hadex.cz
Jakékoliv druhy kopii tohoto navodu i jeho ¢asti jsou predmétem souhlasu spole¢nosti Hadex, spol. s.r.o.




